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A LUDICIDADE APLICADA NO ENSINO DE FRACOES
THE LUDICITY APPLIED IN THE TEACHING OF FRACTIONS
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Resumo: Ludicidade é um tema recorrente nas pesquisas em educacgdo e também nas politicas educacionais que
vem sendo planejadas e implementadas pelo governo brasileiro. Cada vez mais o tema ganha relevancia e muitos
professores adeptos de sua utilizacdo empregam atividades ludicas durante sua pratica educacional. Este Trabalho
tem por objetivo evidenciar a importancia do uso da ludicidade na educacéo, em especial no ensino de matematica.
No decorrer do texto é abordado acerca do uso da ludicidade no ensino da matematica, fato esse que atribuimos
ao uso do ludico.

Palavras-chave: Jogos lddicos. FragBes. Ensino Fundamental.

Introducéo

Este Trabalho tem por objetivo evidenciar a importancia do uso da ludicidade na
educacdo, em especial no ensino de matematica. No decorrer do texto € abordado acerca do uso
da ludicidade no ensino da matemaética.

A ludicidade é um tema que ganha cada vez mais destaque no meio académico, sao
diversos os profissionais que adotam praticas que envolva o lidico durante as aulas que
ministram. O termo ludicidade é definido como sendo ac¢des que geram algum aprendizado, ou
mesmo lazer, para quem os pratica. Essas acdes sdo caracterizadas por envolver praticas como
0S j0ogos, as brincadeiras, e os diversos tipos de recreacéo e atividades de lazer.

Ludicidade é um tema recorrente nas pesquisas em educacdo e também nas politicas
educacionais que vem sendo planejadas e implementadas pelo governo brasileiro. Cada vez
mais o tema ganha relevancia e muitos professores adeptos de sua utilizagdo empregam
atividades ludicas durante sua préatica educacional. Fato comprovado € que o tema nos ultimos
anos vem sendo amplamente discutido nos circulos académicos, e muitos tedricos educacionais
creditam as atividades Iudicas uma importante ferramenta para auxiliar os professores no ato

de ensinar.
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A palavra ludicidade deriva do termo ludico e este Gltimo tem origem no latim ludus
que é relacionado ao termo jogo que utilizamos atualmente, mas engloba diversos significados
entremeados. Huizinga (2008, p. 41) menciona que “ludus abrange os jogos infantis, a
recreacao, as competicdes, as representagdes liturgicas e teatrais € os jogos de azar”. O proprio
Huizinga (2008) assimila todos esses significados (e outros mais) no termo que ele nomeia
“jogo”, sendo assim para o autor o termo jogo, no meio das ciéncias humanas em especial na
antropologia, ¢ definido como uma série de atividades que geram algum “prazer” a quem as
realiza.

Atividades ludicas séo interessantes no campo da educacdo, pois ajudam a prender a
atencdo do aluno, o que muitas vezes € um dos trabalhos mais complexos que o professor tem

de realizar em sala de aula.

A Ludicidade na Educagéo

Na nossa sociedade atual torna-se necessario a utilizacdo de novas metodologias nas
praticas educacionais, e também na educacdo como um todo, visto que essas necessidades séo
emergentes. As escolas precisam desvincular-se da aliena¢do permanente que ainda é muito
entremeada no sistema educacional em vigor no Brasil. A proposta de uma nova metodologia
se faz necesséria, objetivando que o professor tenha melhor produtividade em suas aulas e
consiga que seus alunos tenham um melhor desenvolvimento cognitivo.

A ludicidade € definida como sendo a¢6es especificas que geram algum aprendizado,
ou mesmo lazer, para quem o0s pratica. Sao exemplos de atividades ludicas: os jogos, as
brincadeiras, e os diversos tipos de recreacdo e atividades de lazer como um todo. Uma
caracteristica das atividades ludicas € que em geral se configuram como maneiras de
multiplicacdo do desenvolvimento, ndo apenas para crian¢as, mas para todas as idades, segundo
Oliveira (2000, p. 67)

[...] através do brincar a crianca pode desenvolver capacidades importantes como a
atencdo, a memodria, a imitagdo, a imaginacdo, ainda propiciando a crianga o
desenvolvimento de é&reas da personalidade como afetividade, motricidade,
inteligéncia, sociabilidade e criatividade.

O conhecimento tem como processo seu proprio saber, a ludicidade se faz necessaria
para a evolucdo intelectual do ser humano, pois através dela facilitam-se as formas com que se

propagam as culturas e o saber, como afirma Santos (2002, p. 12)
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[...] uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas
como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa salde mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de socializagéo,
comunicacao, expressdo e constru¢do de conhecimento.

Quando se é crianca a maior parte do que € ensinado torna-se novos conhecimentos, e
isso ocorre de diferentes maneiras seja através do conhecimento popular, do religioso, do
cultural e do escolar/académico. Utilizar o ludico torna a assimilacdo do conhecimento através
do ensino na concepcdo da crianga como sendo uma brincadeira, e quando mencionada, a
crianca busca no seu cognitivo a associacdo do brincar com o conhecimento. Assim o ludico
seja em quaisquer conhecimentos tornara o aprendizado mais interessante e mais atrativo.

As brincadeiras e 0s jogos sdo métodos de ensino/aprendizagem, que podem contribuir
para um melhor desempenho dos alunos. Sdo Uteis para auxiliar os estudantes para que
assimilem os conteddos com maior facilidade, isso em grande parte advém do fato de serem
mais atrativos do que as aulas convencionais, que ainda séo os métodos mais empregados. Além
disso, conforme mencionado anteriormente, durante a atividade, os estudantes desenvolvem
outras habilidades como o raciocinio 6gico, a coordenacdo motora, o trabalho em equipe,
dentre outras.

RecreacOes, experimentos e brincadeiras com a mediacdo do professor estreita a
condicéo professor/aluno, fazendo com que o conhecimento se aproxime melhor da realidade
de cada um. Assim sendo o professor utiliza alguns jogos e brincadeiras mais tradicionais, ou
até mesmo adapta muitas dessas aos tempos atuais introduzindo assuntos educacionais em seu
desenvolvimento, e assim acaba estimulando e aumentando as suas perspectivas para mediar o
ensino e facilitar a aprendizagem do aluno.

A ludicidade usada como metodologia de ensino na educag@o pode engrandecer ainda
mais as caracteristicas em um ensino de qualidade, segundo Grando (2000, p. 16) “[...] as regras
dos jogos possibilitam a crianca a construcdo de relagbes quantitativas ou ldgicas, que se
caracterizam pela aprendizagem em raciocinar e demonstrar, questionar o como e o porqué dos
erros e acertos”. Assim o desenvolvimento deles ndo sera limitado apenas aos assuntos basicos
dos livros didaticos, serd ampliado e construido para a vida.

Observando que o ludico se trata de ilusdo, ou melhor, descrevendo em “imaginagio”,

a educacao de modo geral terd uma grande aliada, j& que em todas as linguagens 0s jogos se
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enquadram. Nota-se entdo que ha uma grande oportunidade de ensinamento através do ludico,

e que a aprendizagem se torna mais prazerosa através de jogos e brincadeiras.

Existem assim, varias maneiras para que o professor possa trabalhar com situagdes do
cotidiano e pedagogicas com seus alunos, elencando as barreiras e desafios para que o processo
de ensino aprendizagem aconteca de forma natural e agradavel. O desenvolvimento cognitivo
de uma criancga se faz a partir de suas brincadeiras, jogos e também das culturas que a envolve,
e conforme pode-se evidenciar até presente momento no texto, a ludicidade também tem papel
importante nessa formagdo. O “brincar” ¢ de suma importancia para a construgdo € o

desenvolvimento do “ser” da crianga, e conforme menciona Vigotsky (1998, p. 81)

O brincar é fonte de desenvolvimento e de aprendizagem, constituindo uma atividade
que impulsiona o desenvolvimento, pois a crianca se comporta de forma mais
avangada do que na vida cotidiana, exercendo papéis e desenvolvendo a¢des que
mobilizam novos conhecimentos, habilidades e processos de desenvolvimento e de
aprendizagem.

Para que a crianca amplie seu raciocinio e conhecimento é preciso que ela tenha
desenvolvido durante seu crescimento brincadeiras e jogos, para que assim seu cognitivo esteja
estimulado e desta forma tem-se que na maior parte dos casos sua aprendizagem acontecera de
maneira natural, sendo prazerosa e motivadora, contribuindo para o rendimento escolar. A
ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas

como diversdo. Santos (1997, p. 12) corrobora com essa tese, 0 autor menciona que

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para uma boa satide mental, prepara para um estado
interior fértil, facilita os processos de socializacdo e comunicagdo, expressdo e
construgdo do conhecimento.

Finalizando esse primeiro topico pode-se afirmar categoricamente que a utilizacédo do
ludico é uma importante ferramenta educacional, foi possivel chegar a essa conclusao a partir
das leituras realizadas e que foram citadas nesse texto. Além disso, é importante mencionar
que as atividades ludicas se bem empregadas garantem um melhor desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos se comparado com metodologias de ensino mais tradicionais.

No proximo topico que compde este capitulo sera abordada exclusivamente a aplicacéo
da ludicidade na educagdo matematica. Tal discussdo € necessaria para melhor “sustentar as
bases” que serviram de referencial teorico para a elaboragao e aplicagdo da atividade que foi

definida para a pesquisa.
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A Ludicidade na Educagdo Matemética

Retomando o que foi discutido anteriormente temos que o significado de ludicidade é
relacionado ao divertimento que ocorre nos jogos, nas brincadeiras, nas recreagbes e nas
atividades de lazer como um todo. Percebe-se que a metodologia aplicada ao ludico é muito
variada e pode ser utilizada em diversas areas do conhecimento e, além disso, sdo diversas as
maneiras para que possa atingir o desenvolvimento psicologico e cognitivo dos alunos.

A ludicidade é uma maneira atrativa que inserida no ensino da matematica pode tornar
0s contetldos mais interessantes para o aluno. E o professor deve caminhar de maneira que as
atividades que leva para sala de aula sejam imersas nos conteidos matematicos (e nao
atividades recreativas que ndo se relacionam diretamente com os conteudos a serem ensinados)
com a proposta de contribuir na formacéo da crianca, fazendo com que os objetivos de ensino
e aprendizagem sejam alcangados.

Promover o ladico em sala de aula é iniciar a construcdo do conhecimento, é como dar
asas a imaginacdo e compreender a matematica como ciéncia que tem diversas aplicacdes no
cotidiano dos alunos. E também o ato de demonstrar e visualizar a aprendizagem, além de
promover a diversdo e o prazer em realizar e idealizar maiores descobertas.

Assim, o professor tendo como auxilio jogos e outras maneiras de abordar a matematica,
saindo do método tradicional de ensino e levando ao ilustrativo, chama a atencdo da crianca
para sua compreensdo. Muniz (2010, p. 13). “[...] 0 jogo é tomado como instrumento
pedagdgico e vemos uma introducao gradual e crescente dos jogos no ensino da Matematica”.

Conforme menciona Lima (1991, p. 24) “Brincar ¢ fonte de lazer, mas ¢,
simultaneamente, fonte de conhecimentos; é esta dupla natureza que nos levou a considerar o
brincar como parte integrante da atividade educativa [...].”. O brincar citado pela autora situa-
se no ludico que mencionamos até agora no decorrer do texto. Desta forma entende-se que essas
atividades diferenciadas garantem que aja aprendizado e lazer durante a pratica educacional, ou
seja, garantindo melhores chances de sucesso da aprendizagem pelo aluno.

lanejar uma atividade Iudica demanda muito tempo de criatividade do professor, e as
atitudes dos alunos fazem com que o professor analise seus alunos ndo apenas através do

conteddo, mas na compreensdo e nas agdes de interagdo uns com 0s outros. Planejar uma
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atividade desse tipo é um ato que demanda uma série de fatores, entre elas uma das principais
é a avaliagdo individual das dificuldades de aprendizagem de cada estudante.

Além disso, é interessante avaliar o comprometimento dos alunos para a aplicacdo da
atividade, e por ultimo se a atividade realmente atende ao contetdo e pode ser Util no processo
ensino/aprendizagem. O professor enquanto mediador do conhecimento deve sempre se atentar
ao momento adequado de inserir o ludico, ndo é fazer de todas as aulas em forma de brincadeira,
mas sim mediar suas acdes, e ter o bom senso na condu¢do do mesmo.

A matematica pode ser mais bem compreendida, em todos os casos, quando a
vivenciamos em momentos de nossas vidas. Desde os mais simples problemas aos mais
complexos, a matematica é uma importante ferramenta que pode auxiliar na resolucdo. Saber
observar quando ela pode ser aplicada e como deve ser aplicada é de vital importancia para a
vida em sociedade, pois hora ou outra um conhecimento é importante e necessario. E bom
ressaltar tal fato aos alunos, afinal muitos indagam que nunca utilizardo alguns conhecimentos
matematicos em sua vida.

A cultura de cada comunidade deve ser preservada durante as aulas, ou seja, 0s jogos e
as brincadeiras utilizadas serdo através dos conhecimentos gque os alunos ja trazem consigo. E
através desses conhecimentos se dard a compreensdo para visualizar e perceber como a
matematica se faz necessaria para os mais diversos motivos. Ja que as atividades lddicas
provocam reacOes de alegria, prazer e até mesmo de euforia. Atentando em fazer com que 0s
alunos estejam cientes das regras impostas nos jogos e as sigam iSS0 promove aos mesmaos,
indiretamente, conscientizacdo das responsabilidades pelas acdes que realizam.

Sempre que possivel o professor mediador poderd usar em suas aulas os exemplos do
dia a dia, ou seja, do cotidiano do aluno. Deve-se idealizar o contexto social e cultural do seu
alunado na hora de elaboracdo e aplicacdo dos conteldos educacionais, dos exercicios, e
também das praticas lidicas. E de praxe que o professor ao introduzir conteidos da matematica
observe a vivéncia de cada um de seus alunos e cite exemplos que se relacionam aos contelidos
e sejam faceis de identificar no seu ambiente. Para melhor facilitar a escolha de tais exemplos
é interessante ouvir dos alunos “comparagdes” com o assunto abordado. Luckesi (2008, p. 31)
cita que

O fator emocional, aqui como em qualquer outra situacdo humana, é fundamental.
Caso ndo disponhamos a aprender, ndo havera aprendizagem. Podera até haver

arremedo de aprendizagem. Tal como se apropriar dos conceitos sobre avaliacdo, sem
trazé-los para a pratica cotidiana, sem transforma-los em modo de ser
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Nesse viés, 0 aluno estard comparando as atividades feitas no seu dia-a-dia e percebendo
gque a matematica estd no seu cotidiano, nas tarefas mais simples, antes ndo notadas, nas
brincadeiras, nas tarefas domésticas, no trabalho dos pais. Quando se insere o ladico com o
propdsito de complementar o desenvolvimento, esta estratégia tem como objetivo fazer com
que os alunos desenvolvam o raciocinio cognitivo em associar as brincadeiras ou jogos com as
atividades de matemaética, além disso, propicia um bom relacionamento interpessoal que
também é de suma importancia para o ensino e aprendizagem dos alunos.

Assim, com a interacdo do ladico no ensino da matematica, cabe ao professor mediador
definir as diversas maneiras de como utilizar desse aliado no ensino/ aprendizado de seus
alunos, promovendo seu desenvolvimento e articulando brincadeiras e jogos pedagdgicos.
Sendo perspicaz em suas atitudes, e propor a ludicidade sempre que possivel, de acordo com a
idade de seus alunos e seu desenvolvimento cognitivo. Produzindo assim uma metodologia
apropriada ao contetdo matematico e a idade de seus alunos. Petty (1995, p. 2) menciona que

Promover o desenvolvimento do raciocinio das criangas por meio de situagfes em que
jogos de regras sdo instrumentos para exercitar e estimular um pensar com logica e
critério, porque interpretar informagdes, buscar solucBes, levantar hipoOteses e

coordenar diferentes pontos de vista sdo condi¢Bes para jogar (...). Além disso, eles
também fazem parte das condi¢des para se aprender as disciplinas escolares.

Fato esse apontado por Petty (1995) é muito relevante para as pesquisas acerca da
utilizacdo dos jogos como ferramenta de ensino. Afinal através do que indica a autora 0s
jogos como um todo tém sua relevancia, inclusive as regras estabelecidas no seu
desenvolvimento. Além disso, no ato de buscar soluces, levantar hipéteses e criar novos
pontos de vista sobre o assunto, o aluno acaba desenvolvendo habilidades que Ihe serdo Uteis

para o resto da vida.
Algumas concep¢des sobre novas formas de ensinar matematica

O ensino da matematica em geral ainda é muito tradicionalista. Usualmente as aulas de
matematica se iniciam com o professor apresentando os contetdos e fazendo anotacdes na
lousa/quadro branco, e apds essa primeira explicagdo, 0 mesmo resolve alguns exercicios que
geralmente sdo relacionados apenas a matéria e ndo as aplicacbes da mesma em situacdes
praticas. E logo apo6s a resolucdo dos primeiros exercicios o professor expfe aos alunos

atividades para que resolvam sozinhos e pecam ajuda caso tenham dificuldades.
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Buscar uma melhor aplicagdo dos contedos ensinados é uma das novas formas de
ensinar matematica. Evidenciar que a matematica tem aplicacBes diversas € uma das taticas
para melhorar a relacdo do alunado com a disciplina. Neste capitulo abordaremos algumas
concepcdes sobre novas formas de ensinar matematica, a evolugdo da matematica como um

todo na historia humana, e aplicac6es da ludicidade para ensinar um determinado contetdo.
O Papel dos PCN de Matematica

Atraveés de toda a historia do ser humano no planeta Terra, percebe-se que a matematica
sempre fez parte da vida dos membros de comunidades e sociedades. Exemplos da utilizacdo
da matematica estdo presentes em praticamente todas as culturas seja em atos simples como a
contagem de animais, ou divisdo de alimentos, ou mesmo em realiza¢cbes complexas como a
construcdo de enormes barragens e templos religiosos. As motivacdes que levaram ao
desenvolvimento dessa ciéncia sdo as mais variadas, e em um tépico a frente sera citado mais
sobre 0 assunto.

Um bom exemplo de uma utilizacdo pratica de um conhecimento matematico complexo
sdo as grandes construgdes do Egito. A matematica esta presente na construgdo das piramides,
onde conhecimentos avangados de geometria foram utilizados. Nesse contexto notamos que nos
humanos estamos rodeados pelos nimeros, eles estdo por todos os lados e é nossa funcdo
conhecé-los e domina-los para que possamos os utilizar nas mais variadas atividades.

Com a humanidade em constante evolucdo cultural e tecnoldgica é valido salientar que
a matematica se faz necessaria para tamanha evolugdo. Desta maneira tem-se que é de grande
valia que essa ciéncia seja notada e comtemplada para que sejam tracados meios de sua
compreensdo. Brasil (2001, p. 24) salienta que “A matematica caracteriza-se como forma de
compreender e atuar no mundo e o conhecimento gerado nessa area do saber sao como um fruto
da construcao humana e sua intera¢ao constante com o contexto natural, social e cultural”.

A educacdo brasileira ha muitos anos esta sendo revisada, objetivando melhorias no
ensino, entre elas as mais faladas € o minimo de conhecimento que os alunos tém de ter
adquirido ao final da educag&o nas disciplinas de lingua portuguesa e matematica, que sdo 0s
conteudos tidos como fundamentais. Outro aspecto muito discutido é sobre formas de se chegar

a uma educacao transparente, ou seja, maneiras eficientes para que os professores possam
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ministrar suas aulas e terem éxito nos contetdos, garantindo aprendizagem significativa ao

alunado.

Com maior preocupacdo no ensino 0s governantes disponibilizaram para as escolas 0s
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que séo referéncias que orientam as escolas sobre
0s assuntos que devem ser ensinados e 0 minimo de conhecimento que o aluno tem de dominar,
e através do PCN pode-se garantir o desenvolvimento educacional de todos os alunos. Assim
sendo, as escolas de ensino fundamental estdo com seus principios educativos tracadas pelos

PCN, a matematica ndo é diferente como salientado por Brasil (2001, p. 19)

A matematica é componente importante na construcdo da cidadania, na medida em
que a sociedade se utiliza, cada vez mais, de conhecimento cientifico e recursos
tecnoldgicos dos quais os cidaddos devem se apropriar.

A matemadtica precisa estar ao alcance de todos e a democratizagdo do seu ensino deve
ser meta prioritéria do trabalho docente.

A atividade matematica escolar ndo ¢ “olhar para coisas prontas ¢ definitivas”, mas a
construcdo de um conhecimento pelo aluno, que se servira dele para compreender e
transformar sua realidade.

No ensino da Matematica, destacam-se dois aspectos basicos: um consiste em
relacionar observacfes do mundo real com representacBes (esquemas, tabelas,
figuras); outro consiste em relacionar essas representagdes com principios e conceitos
matematicos. Nesse processo, a comunicagdo tem grande importancia e deve ser
estimulada, levando-se o aluno a “falar” e a “escrever” sobre Matematica, a trabalhar
com representacdes graficas, desenhos, constru¢fes como organizar e tratar dados.

A aprendizagem em Matematica esta ligada a compreensdo, isto é, & preensdo do
significado; aprender o significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo
em suas relagdes com outros objetos e acontecimentos.

A grande preocupacdo é como facilitar para que o aluno tenha compreensdo da
matematica e sua importancia na sua formacéo enquanto aluno e cidaddo, (Muniz, 2010. P. 12)
“trata de mostrar que a escola ndo ¢, em absoluto, o espaco exclusivo de realizacdo de atividades
matematicas pela crianca. NOs queremos demonstrar a existéncia de atividades matematicas
fora do contexto didatico.”.

Segundo Souza (2006, p. 22), “o ensino da matematica atravessa uma situagao de grande
desconforto, tanto para quem aprende como para quem ensina.” A grande vila dos estudantes
na atualidade estd sendo a matematica, propagando um enorme desconforto, assim ha uma
grande preocupacdo e um questionamento nas préaticas que sdo adotadas pedagogicamente pelos
professores dessa disciplina.

Cada aluno vem de uma realidade diferente, cada qual é de determinada classe social e
enfrenta dificuldades que outros muitas vezes nao sofrem e nunca sofrerdo em suas vidas, e por

ndo conhecer tal realidade muitas vezes ndo é possivel compreendé-la. N&o é utilizando um
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método Unico de ensinar que vocé ird atender toda a gama de alunos com realidades diferentes.
E de praxe na formagcao académica das diversas licenciaturas que o professor deve utilizar toda

uma gama de métodos de ensino para atender uma quantidade maior de alunos.

O Professor Como Mediador do Conhecimento

Nos dias atuais a sociedade necessita de informac6es emergentes, isso faz com que o
professor adote uma postura para atender a sociedade e seus anseios, e estar atento as mudancas
de paradigmas no seu contexto atual contribui para a formacdo dos alunos no processo
ensino/aprendizagem.

Com tantas informagdes réapidas devido as novas tecnologias, o professor precisa
acompanhar esse ritmo para que suas metodologias de ensino ndo sejam ultrapassadas, procurar
interagir com a realidade de sua escola e seus alunos. O uso das novas tecnologias €
demasiadamente complicado levando em conta a realidade das escolas publicas brasileiras,
afinal as escolas em geral ndo sdo equipadas com tecnologias eficientes e atuais.

Nesse Vviés o professor deve ter sensibilidade de promover aos alunos um pensamento
critico, o professor tem de saber como indagar seus alunos para que ndo fiqguem calados e
possam comentar quando necessario em sala de aula, dessa forma surgiram as dvidas e o
professor podera compreender quais necessidades educacionais seu alunado tem e a melhor
maneira de atuar para elucida-las, promovendo a aprendizagem com as vivéncias de cada aluno.
Assim afirma Oliveira (2018, p. 4) Apud Libaneo (1998, p. 29)

O professor medeia a relagdo ativa do aluno com a matéria, inclusive com os
conteidos préprios de sua disciplina, mas considerando o conhecimento, a
experiéncia e o significado que o aluno traz a sala de aula, seu potencial cognitivo,
sua capacidade e interesse, seu procedimento de pensar, seu modo de trabalhar.

O professor deve conduzir seus alunos a pesquisa, a curiosidade, e assim ao
conhecimento. Freire (1996, p.52) assevera que ‘“saber que ensinar ndo € transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua construcao”.
Ou seja, Freire (1996) implica que é dever do professor levar o aluno a construcdo de seu
préprio conhecimento.

O professor de matematica em sua formag&o tem contato com diversos conhecimentos
matematicos e tambeém conhecimentos pedagdgicos, e atraves da combinacao desses dois deve

se fixar em seu ato magisterial na construgdo do conhecimento de seus alunos, dando a eles
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exemplos vivenciados em seu cotidiano, conforme ja foi bem explicitado anteriormente, mas é

necessario mencionar de novo para fixar as ideias. Usando exemplos conhecidos pelos alunos
é facil demonstrar que a matematica esta mais perto deles do que imaginam. Libaneo (1994, p.

87) menciona que

A aprendizagem escolar tem um vinculo direto com o meio social que circunscreve
ndo s6 as condicBes da vida das criangas, mas também a sua percep¢édo e compreensao
das matérias. A consolidagdo dos conhecimentos depende do significado que eles
carregam em relacdo a experiéncia social das criancas e jovens na familia, no meio
social, no trabalho.

O professor mediador envolvido no ensino/aprendizagem esta vulneravel a criticas e ao
fracasso. Se ndo estiver claro o propésito de sua formacéo, isso ocorrerd mediante aos desafios

impostos pela sociedade e pela escola em que trabalha. Arando (1996, p. 12) explicita que

O professor desempenha um papel de mediador na constru¢cdo do conhecimento,
criando situacdes para que a crianca exercite a capacidade de pensar e buscar soluces
para os problemas apresentados. Com base em suas respostas, cabe ao professor
organizar outros questionamentos e contraexemplos para averiguar se ela esta
realmente segura quanto as respostas que deu. E provocado, entdo, o desequilibrio
interno onde sera desafiada e incentivada a comprovar ou mudar seu pensamento.

O professor como mediador do conhecimento deve compreender a necessidade em
tornar seus alunos protagonistas do seu préprio conhecimento, tornando-os pensadores e
formadores de opinides. Libaneo (1994, p. 88) explica que “O trabalho docente ¢ atividade que
da unidade ao bindmio ensino-aprendizagem, pelo processo de transmissdo-assimilacao ativa
de conhecimentos, realizando a tarefa de mediacdo na relacdo cognitiva entre o aluno e as
matérias de estudo”.

Diante de tamanho desafio resta ao professor designado mediador do conhecimento
muita pesquisa e equilibrio, frente aos desafios e a realidade de seus alunos e sua escola, para

que o aprendizado seja concluido com éxito.
Um Breve Historico da Matematica

Discutir sobre as primeiras utilizagdes da matematica pelo ser humano é um trabalho
complexo, pois para Boyer (2012, p. 23) “Em geral, 0s vestigios matematicos sdo encontrados
no dominio das culturas primitivas, 0 que torna a avaliacdo de seu significado ainda mais

complexa.”. Desta forma, discutir sobre os primeiros vestigios da matematica ndo € algo
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simples, o que fazemos para contornar tal situacdo € iniciar falando sobre o uso de conceitos
matematicos mais complexos, como exemplo, conceitos geométricos (como formato de figuras
planas, e 0 Teorema de Pitagoras).

A evolucdo da matematica foi um processo um tanto lento, foram varios milhares de
anos da utilizacdo dos fundamentos do que seria o conceito de unidade e alguns primérdios do
que hoje chamamos geometria. Apds o desenvolvimento dessa matematica primitiva o
surgimento das primeiras civilizac6es alavancou o desenvolvimento da matematica, criando-se
assim conhecimentos mais complexos e Uteis para determinadas atividades. Imenes et al (2009)

menciona que

Hoje em dia os nimeros sdo usados para tudo, mas ja houve uma época na histéria,
muito antiga, em que 0s homens nem conheciam os nimeros. Foi preciso um longo
periodo para que os homens inventassem os ndmeros, outro bom periodo até que 0s
ndmeros comegassem a ser escritos, de forma primitiva, e muito tempo ainda até se
escreverem 0s nimeros naturais como 0s escrevemos hoje em dia: no sistema de
numeracgdo decimal.

Segundo historiadores a Matematica teve origem na Mesopotamica e no Egito. Os povos
mesopotamios e os egipcios faziam uso da algebra e também da geometria, apenas para atender
suas necessidades, e ndo como uma ciéncia. Boyer (2012, p. 29) menciona que

Em cerca de 450 a.C., Herddoto, o inveterado viajante grego e historiador narrativo,
visitou o Egito. Ele viu os monumentos antigos, entrevistou sacerdotes e observou a
majestade do Nilo e as conquistas dos que trabalhavam ao longo de suas margens.

Herddoto assim como outros viajantes gregos foram alguns dos que levaram o0s
conhecimentos de outros povos para a Grécia, e através desses primeiros conhecimentos 0s
gregos criaram seus proprios. Ja nos séculos V e VI a.C. a Grécia ja tinha sua prépria
Matematica, que inclusive foram as bases para a formacdo da matematica moderna. Os gregos
definiram a matematica como um sistema totalmente I4gico, coisa que anteriormente ndo era
discutido, assim temos que os gregos foram os primeiros a dar ar de ciéncia a matematica. Boyer
(2012, p. 55) explicita “Que foram os gregos que acrescentaram a geometria o elemento novo
da estrutura logica é quase universalmente admitido hoje [...].”.

A invencdo/descoberta dos postulados/axiomas pelos gregos foi uma das maiores
inovacOes da matematica, e foi a que deu o carater totalmente I6gico ao desenvolvimento dessa
ciéncia. Os postulados que nada mais sdo que hipdteses que ndo precisam ser provadas € a base

de praticamente todas as areas da matematica moderna. Utilizar postulados para provar

- ——— R

Revista Interacao Interdisciplinar v. 03, n°. 02, p.46-61, Jul - Dez., 2019
UNIFIMES - Centro Universitario de Mineiros




Pa’gina58

NTERACAO
\ ——-—"/’ A rd|sc|pllnzg.—..._—.

teoremas foi uma grande inovagdo que até hoje é util para a evolu¢do do conhecimento

matematico.

A matematica “criada” pelos gregos originou nos dias atuais uma série de assuntos que
s&o Uteis para as mais variadas ciéncias e também para situagdes do cotidiano. E heranca da
matematica grega a geometria, a trigonometria, a numeracdo, a contagem e outros tantos
conhecimentos. E, além disso, a partir do conhecimento grego foi possivel criar areas da
matematica moderna como o calculo diferencial e integral, a probabilidade e estatistica e a

topologia.
As Fracoes

Algumas das primeiras evidéncias histérico-arqueoldgicas do uso e evolugdo da
matematica advém das civilizagdes egipcias e mesopotamias (englobam vérias civiliza¢des que
viveram na Mesopotamia, entre eles os babildnicos, os assirios, 0s sumérios, os caldeus, 0s
amoritas e os acadios). Em especial acerca do tema frages, é creditado aos egipcios a primeira
mencdo ao tema. Boyer (2012, p. 31) menciona que

As inscricdes hieroglificas egipcias tém uma notagdo especial para fragdes unitarias,

isto &, com numerador um. O reciproco de qualquer inteiro era indicado simplesmente
colocando sobre a notacdo para o inteiro um sinal oval alongado.

Os Faraos Egipcios depararam-se com a necessidade em demarcar as terras do rio Nilo
devido as inundacdes, as terras eram divididas e marcadas com cordas e nGs com 0 mesmo
tamanho. E através desse problema de agrimensura, as fragdes foram utilizadas para melhorar
0s sistemas de marcacdo de terras. A partir das marcagdes dos terrenos utilizando as cordas de
tamanho fixo, muitas vezes um pedaco que sobrava ndo cabia uma corda inteira, e dessa forma
era necessario usar um pedaco da mesma, e para garantir unicidade desses tamanhos foi
definido as fragoes.

Fracdes sdo representagdes de “coisas” utilizando numeros que em determinado casos
ndo sdo inteiros e estes por sua vez sdo denominados numeros fracionarios, ou como definido
na matematica moderna nimeros racionais. Fragfes se dividem em quatro grupos distintos,
sendo elas: as proprias, as improprias, as aparentes e as mistas.

Fracdes proprias sdo aquelas que o numerador € menor que o denominador exemplo:

3/4. As fragdes improprias sdo aquelas em que o numerador é maior que o denominador,
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exemplo: 4/3. As fracOes aparentes sdo fracdes que podem ser simplificadas, ou seja, o
numerador € maior que o denominador (ela é imprépria) e também € multiplo do mesmo,

exemplo: 32/2 = 16. E por fim as fracGes mistas sdo aquelas formadas por uma parte real e

uma parte fracionéria, exemplo 2 1/2 (esse numero é lido como dois inteiros e um meio).

Conforme mencionado anteriormente as frequentes inundacdes ocasionavam que as
marcagdes nos terrenos do antigo Egito tinham de ser refeitas. Como nem sempre os terrenos
tinham tamanhos onde pudessem ser utilizadas cortas de tamanho Unico para demarcar foi
necessario utilizar “fracdes de uma corda”.

Hoje em dia o uso das fragdes esta tdo intimamente ligado a vida que humana que “Nas
situacGes mais comuns do dia a dia, usamos as fra¢des, mesmo sem perceber.” Imenes et al
(2009, p. 8). Exemplos praticos da utilizacdo de fragdes no nosso cotidiano sdo para Imenes et
al (2009, p. 9)

Nas instalagdes hidraulicas das casas e apartamentos, os canos tém didmetros
padronizados. Geralmente 0s canos que trazem a agua sdo 3/4, quer dizer, seu
didmetro interno mede 3/4 de polegada; mas os canos das torneiras sdo de 1/2 [...] e
0s canos de esgotos sdo de 4 polegadas.

E facil enumerar outros exemplos, e essa pode ser uma técnica pratica e interessante ser
aplicada em sala de aula. Afinal o professor ao apresentar os contetidos pode também evidenciar
aplicacdes dos mesmos.

CONSIDERACOES FINAIS

O ludico é um processo muito rico e com diversas aplicacdes, neste texto mostramos
uma das varias técnicas que o professor pode utilizar para aplicar tais conhecimentos em sala
de aula. Através deste trabalho de conclusdo de curso objetivamos evidenciar que a aplicacdo
do ladico pode ocorrer na educacdo basica, em especial a educacdo publica, e garantir resultados
positivos.

O processo ensino-aprendizagem, muitas vezes chamado ensinagem, apresenta frutos
fartos e saudaveis com a utilizacdo do ladico. A partir do texto pode-se evidenciar como 0
ludico é positivo e leva o aluno a ter uma nova consciéncia sobre o que aprende em sala de aula,

garantindo assim uma aprendizagem mais contextualizada.
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Fragdes ¢ um conceito complexo e tem uma aprendizagem “geralmente lenta” por parte

dos alunos do ensino fundamental, utilizar novas metodologias € uma importante estratégia para
garantir aos alunos que aprendam verdadeiramente o contedo e garantam também um
aprendizado ligado a aplicacdo do que aprendem, ou seja, levar o aluno a indagar no que pode
usar os conhecimentos que aprende na escola no seu dia a dia.

A dificuldade no ensino e no aprendizado da matematica leva os professores a buscas
formas de inovar suas préaticas de ensino. Inovar exige dos profissionais da educacdo uma
constante busca por novas metodologias que indaguem no aluno a curiosidade e a imaginacgéo
que sdo elementos fundamentais para a aprendizagem significativa. O que podemos debater é
que € dificil levar os alunos a ter esse prazer pela aprendizagem, mas sim é possivel fazer tal
ato, e uma das varias formas de conseguir tal resultado € através da utilizacdo do ludico.

E possivel aplicar atividades envolvendo o ludico em praticamente todas as esferas do
ensino, mesmo quando a escola ndo disponibiliza os materiais para serem utilizados o professor
pode confeccionar seus proprios materiais, a dificuldade de confec¢do geralmente é bem baixa

e € possivel a confeccdo com materiais baratos e faceis de serem encontrados.

Abstract: Playfulness is a recurring theme in education research and also in educational policies that have been
planned and implemented by the Brazilian government. The theme is increasingly relevant and many teachers who
are adept at its use employ recreational activities during their educational practice. This work aims to highlight the
importance of using playfulness in education, especially in the teaching of mathematics. Throughout the text, the
use of playfulness in the teaching of mathematics is addressed, a fact that we attribute to the use of playfulness.

Keywords: Playful games. Fractions. Elementary School.
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