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A CONCEPCAO DO LUDICO SOB A OTICA DOS TEORICOS EDUCACIONAIS E
SUA RELACAO COM A CONTEMPORANEIDADE

Resumo: O processo de ensino e aprendizagem nos UGltimos anos vem
passando por mudancas significativas. Dentre tais mudancas tem-se a insercdo
da atividade ludica ja na Educacéo Infantil, primeira etapa da educacao basica.
Esta é considerada uma etapa essencial para a formacdo da crianca pois é neste
contexto de sala de aula que ela fora do seu convivio familiar comeca a ter as
suas primeiras experiéncias. O presente trabalho surgiu a partir de inquieta¢des
oriundas nas leituras das obras de Comenius, Locke e Froebel bem como, de
reflexdes e provocagBes e tem como objetivo identificar as contribuicdes
desses intelectuais para a Educacdo Infantil e a pratica pedagogica do
professor. Trata-se de uma pesquisa de caréter bibliografico com abordagem
qualitativa. Considera-se que o uso da ludicidade é fundamental para o
desenvolvimento integral da crianga e que os professores precisam levar em
consideracgao as experiéncias que as criancas tém, trazendo-as para a sala de
aula.

Palavras-chave: Educacéo Infantil. Ludicidade. Aprendizagem. Metodologias
Inovadoras.

Abstract: The teaching and learning process in recent years has undergone
significant changes. Among these changes is the inclusion of recreational
activities in Early Childhood Education, the first stage of basic education. This
is considered an essential stage in the child's education as it is in this classroom
context that they begin to have their first experiences outside of their family
life. The present work arose from concerns arising from reading the works of
Comenius, Locke and Froebel as well as reflections and provocations and aims
to identify the contributions of these intellectuals to Early Childhood Education
and the teacher's pedagogical practice. This is a bibliographical research with
a qualitative approach. It is considered that the use of playfulness is
fundamental for the integral development of the child and that teachers need to
take into account the experiences that children have, bringing them to the
classroom.
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A educagdo é um direito de todos e é
dever do estado, familia e sociedade garantir
que ele seja assegurado a todas as pessoas a
partir da Educagéo Infantil, primeira etapa da
educacdo basica (Brasil, 1988). Nessa fase séo

atendidas criancas de 0 a 5 anos de idade que
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primeiro contato com pessoas fora do convivio
familiar. E preciso muito cuidado e atenc&o pois
nesta fase as criancas estdo descobrindo o0 novo
e desenvolvendo habilidades sejam elas fisicas,
motoras, cognitivas, sociais e emocionais.

A proposta pedagdgica para o trabalho

com a Educacéo Infantil deve estar voltada para
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a préatica da ludicidade, pois € por meio de jogos
e brincadeiras que as criangas desenvolvem
competéncias, habilidades e aprendem de forma
prazerosa a conviver em sociedade com outras
criancas respeitando as regras e limites,
propiciando as mesmas explorar 0 meio que as
cerca, expressar sentimentos, se conhecerem.

E importante destacar que na educac&o
de uma forma geral sdo utilizadas diversas
metodologias, dentre elas, as transformadoras.
Essas metodologias referem-se ao avanco das
varias maneiras de contribuir para a
aprendizagem dos alunos. Podemos citar, a sala
de aula

inovadora, que proporciona um

ambiente com tecnologias integradas a
educacdo propondo desafios para o desempenho
dos alunos. O termo metodologia inovadora
refere-se “ao método, buscado para se chegar a
um determinado objetivo ou fim, caminho este
que nos trara uma explicacdo detalhada,
rigorosa e exata das acles a serem
desenvolvidas” (Anastasiou, 2017, p. 63).

O presente trabalho surgiu a partir das
leituras e reflexdes sobre alguns autores que
abordam a ludicidade, onde surgi o seguinte
questionamento: Qual a concepcéo de autores
como Comenius, Locke e Froebel entre outros
teodricos da contemporaneidade sobre a tematica
Educacéo Infantil e ludicidade? Diante de tal
guestionamento, surgiu 0 objetivo deste

trabalho que foi identificar as contribuigdes de
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intelectuais dos séculos XVIII, XIX e XX para
a Educacgdo Infantil e a pratica pedagdgica do
professor.

Trata-se de uma pesquisa bibliogréfica
com abordagem qualitativa onde foram
analisadas as obras “A Educagdo do homem”,
de Friedrich Froebel, “O ensaio acerca do
entendimento humano”, de John Locke e
“Didatica Magna” de Iohannis Amos
Comenius, por meio da disciplina Teorias da
Educacdo, em um curso de Doutorado de uma
universidade privada do nordeste brasileiro, na
tentativa de compreender o que tais pensadores
trazem sobre a préatica pedagdgica do professor
da Educacao Infantil.

A pesquisa bibliografica segundo Sousa,
(2021)

“levantamento ou revisao de obras publicadas

Oliveira e Alves consiste  no
sobre a teoria que ir& direcionar o trabalho
cientifico” (Sousa; Oliveira; Alves, 2021, p.
66). Desta feita foram realizadas as leituras das
obras na integra, posteriormente foram feitos os
fichamentos e uma andlise critica e
interpretativa.

Esse tipo de estudo qualitativo é o que
se desenvolve numa situacao natural, é rico em
dados descritivos, tem um plano aberto e
flexivel e focaliza a realidade de forma
complexa e contextualizada, conforme André e
Ludke (2018). No

qualitativa, a abordagem considera como fonte

tocante a pesquisa
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de dados a subjetividade tanto do pesquisador
quanto daqueles que estdo sendo estudados. As
dos diante do

percepcoes participantes

problema abordado, as observagdes do
pesquisador, as frustracGes, as inquietacdes e 0s
sentimentos tornam-se partes imprescindiveis e
cabiveis de interpretacBes diante do estudo, ou
seja, faz-se necessario considerar a relacao
dindmica entre o sujeito e 0 mundo real (do
objetivo ao subjetivo), sem requerer 0 uso de
quantificacbes ou métodos estatisticos, estando
a abordagem simplesmente voltada para o
“estudo das relagdes sociais devido a
pluralizacdo das esferas de vida” (Flick, 2009,
p. 20).

Nas proximas secOes serdo abordados
temas como ludicidade e as metodologias
inovadoras para a Educagdo Infantil, sua
importancia e contribuicdo para o aprendizado

do aluno e o papel do professor nesse contexto.

O ENSINO LUDICO E AS
METODOLOGIAS INOVADORAS NA
EDUCACAO INFANTIL

Atualmente, ndo ha mais davidas de que
o brincar deve ser incorporado a educa¢do como
algo que pode desencadear um processo
permanente de educar. Ao analisar os preceitos
da pedagogia tradicional — essa pedagogia traz

0 educador como figura central e Gnico detentor
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do conhecimento — que ainda persistem nas
escolas, percebe-se que existe uma restricdo ao
uso de jogos e brinquedos na educagéo, por isso,
na relacdo aprendizagem e brincadeira, existem
ainda questdes que precisam ser aprofundadas e
discutidas, pois tanto os pais como alguns
educadores ainda ndo tém clareza sobre os
pressupostos que unem a ludicidade e educacéo
e, em se tratando de ludicidade, ainda pensam
como se pensava no passado. Mesmo néo tendo
consciéncia, 0S educadores deixam
transparecer, em suas concepgdes de ensino,
praticas que determinam, de certa forma, o que
eles pensam sobre educacao e sobre o brincar na
escola, diante disso, para Santos (2011, p.16) é
importante que se diga que:
A ludicidade é uma necessidade da
crianga e, para que ela se
desenvolva integralmente, precisa
brincar livremente. Entretanto, isso
ndo significa dizer que o educador
ndo precisa planejar, acompanhar,
observar e avaliar essa atividade.
Por isso, a brincadeira na escola
nunca sera totalmente livre, pois
essa liberdade € Unica e

exclusivamente da crianca e, por
conseguinte, ndo do educador.

O processo educacional vem passando
por grandes transformacbes, na busca de
desenvolver com o lddico um ensino de
qualidade e prazeroso aos alunos. Dessa
maneira, a ludicidade vem transformar o

desenvolvimento da crianga por meio de suas
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habilidades

afetivas, sociais e intelectuais da crianga.

cognitivas, motoras, fisicas,
Ela possibilita também a interagdo com
outras criangas, uma aprendizagem resultante
da experiéncia. Segundo Locke (1999), o
conhecimento é adquirido pela crianga por meio
da experiéncia que ela tem com o ambiente no
qual ela esta inserida e com as pessoas que a
cercam, fazendo uma analogia a mente de um
bebé assim que nasce como uma tabua rasa
desprovida de qualquer conhecimento. Assim, a
importancia do ludico, como jogos, brincadeiras
e brinquedos, pode transformar a vida da
crianca e ser um instrumento indispensavel na
aprendizagem e no desenvolvimento dela.
Quando se defende a brincadeira como
intencionalidade educativa, parte-se de um
outro referencial, no qual a liberdade estéa no ato
de brincar organizado pelo educador e ndo no
espontaneismo da crianca. O educador deve
organizar situacdes de desafios que levem a
determinados objetivos, entre 0s quais a
liberdade, bem como a situacGes em que essa
liberdade ndo é tdo evidenciada, pois o aluno
estd na escola para desenvolver todas as suas
habilidades,

inteligéncias e ndo apenas para ser livre. Todas

suas competéncias e suas
elas referem-se a maneira como o0s alunos
compreendem e desenvolvem as atividades

propostas pelos professores.
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Uma das tarefas do educador
responsavel por projetos de natureza lddica
consiste em determinar as estratégias de
intervencdo na atividade recreativa. Estas
devem ser pensadas no sentido de promoverem
aprendizagens significativas, uma vez que em
educacao ndo tem sentido pensar o ladico pelo
ludico, ja que ndo existe acdo sem uma intencao,
mesmo quando esta escapa a percepgao
imediata daquele que a realiza. Para que uma
aprendizagem seja significativa a pessoa deve
estabelecer relagdes relevantes entre suas
experiéncias prévias e aquilo que se apresenta
como novidade.

Estudar os significados e as implicacdes
das atividades lidicas no comportamento dos
individuos € um paradoxo, pois, embora estas
atividades nem sempre sejam objetivas, levam
ao desenvolvimento e a aprendizagem das
pessoas. As Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacéo Infantil (DCNEIS), ressaltam que
cabe ao Estado garantir a sua oferta de forma
publica, gratuita e de qualidade. J4 em relacdo a
concepcao da crianga, reconhece que ela é:

Sujeito histérico e de direitos que,
nas interacOes, relagdes e praticas
cotidianas que vivencia, constroi
sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta,
narra, questiona e constroi sentidos
sobre a natureza e a sociedade,

produzindo cultura (Brasil, 2010,
p.12).
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As atividades ludicas ajudam a crianga a
formar o0s seus conceitos e promover a
criatividade, pois o papel da educacao é formar
pessoas criticas e criativas, por isso a Educacéo
Infantil tem como objetivo promover o
desenvolvimento das criancgas, respeitando os
conhecimentos que elas j& possuem. Algumas
aulas sdo ministradas através do ludico, a
ludicidade é fundamental no ensinar e aprender,
ja que guanto mais criativa a atividade, maior a
chance da aprendizagem das criancas

O legado do pensamento froebeliano
consiste justamente nesse contexto, porque no
século XIX, ele defendeu a educacdo sensorial
na primeira infincia, ou seja, “[...] com o
progressivo desenvolvimento dos sentidos, se
desenvolve os membros, o corpo, de acordo
com a natureza fisica do homem e das
propriedades gerais do mundo material”
(Froebel, 2001, p. 44).

As atividades ladicas, representadas
pelos jogos, brinquedos e dindmicas sdo
manifestagbes presentes no cotidiano das
pessoas e, portanto, na sociedade desde o inicio
da humanidade. Todo ser humano sabe o que é
brincar, como se brinca, por que se brinca, mas
a grande dificuldade surge quando se pretende
formular um conceito claro sobre o ludico. Diz-
se, também, que o brincar é a primeira conduta
inteligente do ser humano. Quando a crianca
brincadeiras tornam-se té&o

nasce, Ssuas
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essenciais como o sono e a alimentagdo.
Portanto, na escola, a crianca precisa continuar
brincando para que seu desenvolvimento fisico,
intelectual, afetivo e social possa evoluir e se
associar a construcdo do conhecimento de si
mesmo, do outro e do mundo; enfim, do campo
de personalidade que a vida Ihe reserva. Santos
(2011, p.12) afirma que:

O brincar e o0 jogar sdo

manifestacBes humanas carregadas

de magia, encantamento, satisfacdo
pessoal, prazer e, em certos casos,

desprazer. Desprazer porque a
ludicidade trabalha com as
emogdes, ndo significando apenas
trabalhar com atividades

prazerosas. Existem emocles que
sdo consideradas bésicas e que se
manifestam no ser humano. Essas
sdo identificadas como o medo,
alegria, raiva, amor, tristeza, nojo e
surpresa. Independentemente das
caracteristicas  pessoais, todos
passam por essas situacdes.

Ainda para Froebel, a crianca que brinca
tem a possibilidade de ser autoativa e ter menos
fadiga e cansaco, haja vista que “[...] o brincar
em qualquer tempo ndo é trivial, € altamente
sério e de profunda significacdo” (Froebel,
2001, p.55). Para a crianga, o brinquedo € uma
atividade muito séria. Ela quando brinca
experimenta-se, constréi-se, € uma forma de
comunicacéo e de estar no mundo.

Concluindo, podemos dizer que a
brincadeira deve ocupar um espacgo central na
Educacdo Infantil, entendemos que o professor

é figura fundamental para que isso aconteca.
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Portanto, devemos criar 0S espagos, rever o
tempo necessario para a execucdo das
atividades,  oferecendo-lhes  material e
partilhando das brincadeiras das criancas.
Agindo desta maneira, construiremos um
ambiente que estimule a criatividade em fungéo
dos resultados desejados.

E possivel observar que a ludicidade é
definida de varias formas por grandes e
importantes autores, mas 0 Seu objetivo
principal devera sempre ser voltado para o bem-
estar da crianca. A ludicidade é uma ferramenta
importante que busca sempre inovar e
aprimorar a crianga em um ensino satisfatorio e
qualitativo.

Segundo Antunes (2012, p.30), uma
crianca  saudavel possui inesgotavel
curiosidade, para saciar sua grande vontade de
aprender, por esse motivo deve manter sua
motivacdo sempre em alta. E importante que
existam sempre novas formas de motivar e
incentivar o aluno ao aprendizado, deve sempre
existir metodologias que facam com que o0s
conhecimentos se renovem a cada dia, fazendo
com que a alfabetizacdo do aluno seja
satisfatoria.

A imprescindibilidade do ludico na
Infantil atividades

Educagéo promove

educativas e pedagdgicas resultando em
conhecimento para as criancas, seja através da

oralidade, do cognitivo, dos jogos e das
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brincadeiras lGdicas, essas acGes desenvolvem
regras bésicas de convivio social, permite a
interatividade com 0s seus pares e assim a
crianca aprende de maneira significativa. Para
Andrade (2016, p. 30), “Brincar com as criangas
ndo € perder tempo, é ganha-lo; se é triste ver
meninos sem escola, mais triste ainda e vé-los
sentados enfileirados em salas sem ar, com
exercicios estéreis, sem valor para a formacao
do homem”.

Quando citamos o Ludico como
estratégia inovadora na Educacdo Infantil,
enfatizamos que a ludicidade sera sempre uma
ferramenta indispensavel para a aprendizagem
da crianca, e é importante que seja utilizada em
sala de aula ndo apenas como brincadeira para
passar o tempo e sim com atividades planejadas,
pois através do ludico € possivel desempenhar
atividades divertidas e capazes de ensinar 0s
alunos a desenvolver valores éticos e morais,
fazendo com que a crianca perceba o valor da
interagdo tanto com os colegas como com o
professor.

Portanto, € possivel entender que a
interacdo é uma peca importante neste processo
de ensino-aprendizagem, pois as criancas
aprendem a ser mais cooperativas, aprendem a
compartilhar umas com as outras, o que é muito
importante crescimento e

para 0 Seu

desenvolvimento intelectual.
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IMPORTANCIA E CONTRIBUICAO DA
LUDICIDADE NO ENSINO-
APRENDIZAGEM DO ALUNO

E importante compreender o significado
do lddico e perceber que ele esta relacionado a

atividades, jogos e brincadeiras que

proporcionam  prazer, divertimento e

aprendizagem aos alunos, principalmente,

aqueles que estdo nos anos iniciais ao ensino
fundamental. A educacdo pelo ludico leva a
uma aprendizagem espontanea, a um maior
interesse e ao aumento da autoconfianca, a
crianca necessita de estimulos e oportunidades
que alimentem o seu impulso natural de
curiosidade, pois tudo aquilo que é curioso se

torna interessante.

A propria escola deve ser um lugar
bonito, que ofereca, dentro e fora,
agradavel espetaculo para a vista.
Que dentro, o ambiente seja
iluminado, limpo, todo ornado por
pinturas, retratos de homens ilustres
ou mapas coreograficos,
recordaces historicas ou
emblemas. Do lado de fora, nas
imediagfes da escola, deve haver
ndo sé um espaco de brincar e
andar]...], mas também um jardim
onde seja possivel leva-las para que
se recriem os olhos vendo arvores,
flores, relva. Se a escola for assim,
pode- se supor que para |4 as
criangas ndo irdo com menos alegria
do que sentem quando vdo ao
mercado, onde sempre esperam ver
ou ouvir algo de novo (Comenius,
1649, p.169-170).
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Acredita-se que trabalhar de forma
ludica, principalmente nos anos iniciais, leva a
crian¢a a um aprendizado ainda mais produtivo,
pois o brincar faz parte da vida da crianca.
Assim, € importante também que o brincar faca
parte do dia a dia dela na escola, pois torna o
aprendizado significativo, interessante,
deixando os alunos ainda mais motivados para
realizar as atividades.

Segundo Grando (2004), o ludico é
inerente ao ser humano e surge por meio de
atividades constituidas pelo individuo a partir
de uma relacdo de si mesmo com um objeto do
conhecimento. Nessa perspectiva, Muniz
(2021) informa que o ludico deve ser algo que
dé ou cause felicidade, prazer, e que dé sentido
a vida e a realizacdo de uma atividade. Essa
atividade ludica pode ser sentida a partir de uma
leitura, da audicdo de uma musica, da
brincadeira com um determinado objeto, do ato
de jogar um jogo.

Para Fernandes (2020), é na infancia que
as criancas comecam a descobrir o mundo ao
seu redor, onde a curiosidade toma conta,
desenvolvendo suas caracteristicas, habilidades
e conhecimentos, deste modo o brincar esta
associado a diferentes descobertas fazendo
parte da rotina diéria da crianca e contribuindo
no processo de aprendizagens psicomotor,

afetivo e social.
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Diante  disso, compreender 0
favorecimento que o ludico apresenta no
desempenho da crianca e as emogdes que ele
desperta € fundamental. Conforme, Costa
(2020, p.1) “A brincadeira ¢ uma forma de
aprendizado na educacdo infantil, como ja faz
parte do cotidiano das criangas também é uma
necessidade dos individuos”.

Uma das maneiras que confirma a
aprendizagem das criangas por meio do ludico é
Eles

contribuem significativamente para que elas

utilizacgdo dos jogos educativos.

adquiram o conhecimento, nesses jogos existem
regras que possibilitam a compreensdo dos
limites, bem como a interagdo com 0s outros.
Percebemos que é de fundamental
importancia a aprendizagem dos alunos através
da ludicidade, ela é dtil para promover o
desempenho cognitivo das pessoas,
colaborando assim de diversas maneiras para
que o processo de ensinar e aprender seja
desenvolvido. Cada ser humano tem uma
experiéncia diferente com o lddico, diante disso

Luckesi (2014, p. 18) afirma:

[..] ndo ¢ igual para todos.
Experiéncias que podem gerar o
estado ludico para um ndo é o que
pode gerar o estado ludico para
outro, a medida que ludicidade ndo
pode ser medida de fora, mas s
pode ser vivenciada e expressa por
cada sujeito, a partir daquilo que lhe
toca internamente, em determinada
circunstancia.
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Por ludicidade compreendemos que €
algo ligado as experiéncias vividas por cada
pessoa, em momentos distintos. Sua presenca é
real em todas as etapas escolares, na Educacéo
Infantil, nas séries iniciais do Ensino
Fundamental, no Ensino Médio, no Ensino
Superior e na Pés-Graduagdo. Quem vivencia a
experiéncia com o ladico, compreende o quanto
esse método colabora para a aprendizagem.

De acordo com a BNCC, entdo, a
crianga ¢ um ser que “[...] observa, questiona,
levanta hipoteses, conclui, faz julgamentos e
assimila valores e que constrdi conhecimentos e
se apropria do conhecimento sistematizado por
meio da acdo e nas interagbes com 0 mundo
fisico e social” (Brasil, 2019, p. 36). Portanto,
com essa concepgdo, a crianga deve ser
considerada durante o planejamento das
atividades que serdo propostas pelo educador
em seus projetos pedagdgicos, uma vez que ela
€ 0 sujeito ativo da acdo pedagogica e principal
objeto dentro desse processo de formacao.

Segundo Santos (2011, p.12) brincar é a
primeira conduta do ser humano. Quando a
crianga nasce, suas brincadeiras tornam-se tdo
essenciais como o0 sono e a alimentagéo.
Portanto, pode-se dizer que é na brincadeira que
a crianga demonstra 0 que sente e 0 que pensa,
colocando em prética a sua imaginagdo. Para a
BNCC, as interag0es e as brincadeiras sao eixos

estruturantes do planejamento.
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Desde cedo, a crianca manifesta
curiosidade com relacdo a cultura
escrita: ao ouvir e acompanhar a
leitura de textos, ao observar os
muitos textos que circulam no
contexto familiar, comunitario e
escolar, ela vai construindo sua
concepcdo de lingua escrita,
reconhecendo  diferentes  usos
sociais da escrita, dos géneros,
suportes e portadores. (Brasil, 2019,
p. 40).

A partir dessa concepcdo e a fim de
proporcionar para as criangas um ambiente
onde elas possam desfrutar da sua infancia, o
educador deve se ater ao fato de que, antes de as
criancas chegarem ao ensino fundamental/no
ciclo alfabetizacdo, elas, em geral, passaram
pela formagdo da Educagdo Infantil, parte
fundamental para aprimoramento das vivéncias
e experiéncias que ndo podem ser descartadas
de uma fase para outra durante seu processo de
formacéo e amadurecimento.

Portanto, entende-se que a BNCC
estabelece os “Campos de experiéncias” como
areas relevantes para o desenvolvimento na
Educacdo Infantil, pois é a etapa da
escolarizacdo que abrange as brincadeiras,
interacdes e o ladico. O Campo Experiéncias,
também ressalta o desenvolvimento do
sentimento de pertencimento a determinado
grupo, o respeito e o valor atribuido as
diferentes tradicbes culturais. Os Campos
enfatizam nog0es, habilidades, atitudes, valores

e afetos que as criancas devem desenvolver de

Dossié — Constructos Interdisciplinares e Educacao: diferentes olhares e prismas tedricos. p. 169-182, 2024

ISSN: 2526-9550

https://doi.org/10.35685/revintera.v5i2.3684

Alves et al., 2024

0 a 5 anos e buscam garantir os direitos de
bebés,

pequenas e criangas pequenas. Ou seja, 0

aprendizagem dos criangcas bem
conhecimento vem com a experiéncia que cada
crianca vai viver no ambiente_ escolar. Neste
sentido, Froebel, retrata que a educacdo mais
eficiente é aquela que proporciona atividades
voltadas a autoexpressdo e participacdo social
as criangas, permeada por interacBes positivas;
e a melhor forma de conduzir a crianca a
atividade, a autoexpressdo e a socializagdo seria
através do ludico. Constata-se entdo, que ha
uma relacédo entre o atual documento da BNCC
e as concepcgdes de Froebel tedrico do século
XIX que ainda, com poucos subsidios
cientificos disponiveis na época, ressaltava que
a aprendizagem da crianca, deveria ser
compreendida cada vez mais através da
manipulagéo de objetos e experiéncias do dia a
dia, o que as ajudaria a internalizar
conhecimentos e assim, atingir a prerrogativa
do "aprender fazendo" defendida pela teoria
Froebeliana e presente no documento da BNCC
proposto no século XXI, respeitando antes de
tudo a metodologia natural das criangas e a

formacdo do homem.

O PROFESSOR E O SEU PAPEL FRENTE
A LUDICIDADE
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A acdo do educador é essencial para a
formacdo da aprendizagem do aluno, e é por
esse motivo que o professor deve estar sempre
inovando e incentivando os seus alunos em sala
de aula, buscando metodologias que levem a
crianca a imaginar situacdes em que ela consiga
aprender de forma simples, esponténea e ao
mesmo tempo com qualidade. A BNCC (p. 55-
56) ressalta que:

Ao valorizar as situagdes ludicas de
aprendizagem, aponta para a
necessaria articulagdo com as
experiéncias vivenciadas na
Educagdo Infantil. Tal articulacéo
precisa prever tanto a progressiva
sistematizagdo dessas experiéncias
quanto o desenvolvimento, pelos
alunos, de novas formas de relagéo
com o mundo, novas possibilidades
de ler e formular hipéteses sobre os
fendmenos, de testd-las, de refuta-
las, de elaborar conclusées, em uma

atitude ativa na construgdo de
conhecimentos.

Por meio da brincadeira o professor
observa e constréi uma visao do processo de
desenvolvimento do aluno, registrando suas
habilidades e capacidades, como também seus
recursos afetivos e sociais. Para se ter uma
aprendizagem de qualidade é preciso que antes
de qualquer coisa, o professor conheca 0 seu
aluno, identificando suas necessidades e suas
dificuldades, para que saiba a maneira correta
de trabalhar com esse aluno.

Cabe ao professor organizar

situacBes para que as brincadeiras
ocorram de maneira diversificada
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para propiciar as criangas a
possibilidade de escolherem o0s
temas, papéis, objetos e
companheiros com quem brincar ou
0s jogos de regras e de construcao,
e assim elaborarem de forma
pessoal e independente suas
emoc0es, sentimentos,
conhecimentos e regras sociais.
(Brasil, 1998, p. 29).

O professor é peca fundamental neste
processo de ensino-aprendizagem, pois ele é o
mediador, aquele que deve buscar melhorias e
novas metodologias para os seus alunos. Mas, é
possivel perceber que ainda existem professores
que ndo buscam novos métodos de ensino para
0 seu aluno e isso faz com que se torne ainda
mais exaustivo o processo de desenvolvimento
da crianca.

E por esse motivo que percebemos o
quanto as metodologias inovadoras e a
ludicidade tém importancia quando o assunto €
educacdo e aprendizado, pois ndo existe
maneira melhor de aprender do que interagir um
com o outro, e brincar de maneira que o leve ao
conhecimento. A crianca necessita de
estimulos, oportunidades que alimentem o seu
impulso natural de curiosidade, e de
metodologias que inovem o seu prazer pelo
aprendizado, pois tudo aquilo que é curioso e
novo, se torna ainda mais prazeroso.

Os educadores tém um

papel
fundamental na aplicacdo da ludicidade com as
criangas para que assim a aprendizagem seja

promovida. Eles devem utilizar dindmicas por
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intermédio das metodologias ativas e
inovadoras, garantindo  assim  diversas

aprendizagens e uma formacéo solida para elas.
Quando a ludicidade é utilizada com clareza e
objetividade promove a constru¢do de outros
entendimentos.

Ou seja, o papel primordial da
ludicidade com as criangas ndo € apenas
proporcionar brincadeiras, mas despertar nelas
0 interesse por outros conhecimentos, é
aprender com professores e alunos aquilo que
ainda ndo tem conhecimento. E trazer para si a
oportunidade de desenvolver o seu cognitivo.

Quando o professor propde para a
crianca o ludico estd contribuindo com a sua
aprendizagem, esta ensinando a elas as regras,
onde vao aprender a interagir, dividir, expor
Seus pensamentos e que a cada brincadeira
possa libertar a crianca do que é dito, mas sim
dar a cada uma a liberdade de apresentar o que
imagina e cria em sua cabeca, colocando para
fora 0 que pensa, respeitando seu tempo e
habilidades (Menezes, 2019).

E possivel perceber que muitas
instituicdes ainda se privam de métodos que
possam inovar para se ter um bom aprendizado
e continuam utilizando métodos
tradicionalistas, onde se “exige” que a crianga
aprenda sem nenhum tipo de estimulo ou

prazer. Conforme Friedmann (2006, p.52):
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A escola é um elemento de
transformacdo da sociedade, e sua
funcdo € contribuir, juntos com
outros setores, para que as
mudancas necessarias se efetivem.
Para isso, deve considerar as
criangcas como seres sociais e
trabalhar para que sua integracao se
dé de maneira construtiva.

Diante disto, é preciso que o professor
juntamente com a escola utilize métodos
ludicos e inovadores em sala de aula mostrando
a importancia desses métodos no processo
educacional da crianca. O educador deve ser
personagem no ato de brincar, e ndo apenas um
mero espectador, ele deve se envolver com
aquilo que ele propde.

A interacdo durante o brincar
caracteriza o cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais para o
desenvolvimento  integral  das
criangas. Ao observar as interagdes
e a brincadeira entre as criancas e
delas com os adultos, é possivel
identificar, por exemplo, a
expressao dos afetos, a mediacdo
das frustracdes, a resolucdo de

conflitos e a regulacdo das emogdes.
(Brasil, 2019, p.35)

Sendo assim, se compreende que em
varias situacdes as brincadeiras promovem néo
somente a aprendizagem, mas também
momentos de provocacao para que as criangas
tenham um desempenho completo. O professor
ao planejar suas aulas e explicar metodicamente
para os seus alunos o uso do ludico faz despertar
0 potencial que ha neles para que assim eles

continuem descobrindo o novo.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho  possibilitou
compreender o papel que a ludicidade tem para
0 desenvolvimento integral da crianca, no que
diz respeito a aquisicdo do conhecimento e
aprendizagem, pois é por meio de brincadeiras
e jogos que elas experienciam o mundo a sua
volta. Observou-se também que durante o
percurso deste trabalho, foram realizadas
reflexbes e discussdes sobre os autores
Comenius, Locke e Froebel que proporcionou
uma maior compreensdo sobre o processo de
formagdo humana e a responsabilidade que o
professor, escola, familia e sociedade tem nesse
processo.

Conclui-se, que mesmo com a divisao
dos séculos, os teoricos aqui referenciados
tratam a concep¢éo do ludico como condicao de
representacdo da crianca, mas também sobre
uma determinada classificacdo dos saberes,
portanto cada um deles mesmo em tempos
diferentes apontam que se deve extrair mais do
homem, do que entender que o aprendizado
depende exclusivamente das informacgdes e
vivéncias as quais a crianca € submetida durante
seu processo de formagéo.

Destacamos também que a ludicidade é
uma tematica que vem sendo discutida ao longo

dos anos, pois as criangas possuem habitos e
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vao adquirindo outros que contribuem para o
progresso do seu desempenho escolar. Nas
metodologias ativas, atividades que envolvam o
ludico devem estar presentes na sala de aula
para que assim instiguem nos alunos o potencial
que existe nas brincadeiras. O que para algumas

pessoas  pode  parecer  apenas  um

entretenimento, para outras tem um significado
enorme, pois colabora para a (re)construcdo dos

saberes.
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